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Magia eoniczna jest sztukg manipulowania przeptywem archetypéw, nadawania
znaczen nowym formom, przekierowywania form juz istniejgcych, sztukg manipulowania
memami. Podstawa jej zrozumienia jest wiedza w jaki sposob utozsamienie sie z ideologiami
wptywa na ewolucje Swiatopoglagdowg jednostek, a takze w jaki sposdb system wartosci
jednostki wptywa na jej przemiane w czasie oraz w jaki sposdb archetypy manifestujg sie
w Swiecie przyczynowym.

Szatan jest jednym z takich archetypow. Wbrew niektérym twierdzeniom satanizm
nie polega na przyjmowaniu za prawde jednej z jego interpretacji. Tak rozumiany satanizm
Swiadczy o braku wgladu w jego istote i w efekcie prowadzi do jego wypaczenia, gdyz wigze
sie z przyjeciem w postaci dogmatu czyjegos punktu widzenia i z synonimu wolnosci staje sie
jej zaprzeczeniem. ldei, podstawg ktorej jest utozsamienie z archetypem, nie da sie
sprowadzi¢ do formy regut — pogladdéw, ktére w rozumieniu ich twdrcow sg odzwier-
ciedleniem owej pierwotnej idei. Energia, ktérg niesie satanizm jest niezalezna od préb
zamykania jej w dogmatyke, tak jak prébuje to robi¢ LaVey czy Aquino. Kazdy taki tworca
odmiany satanizmu utrzymuje, ze posiada prawdziwy wglad w to, czym satanizm jest. Gdyby
jednak byto tak w rzeczywistosci, nie byloby na ten temat dyskusji oraz wzajemnego
oskarzania sie o herezje. Prawda jest taka, ze zadna bezprzyczynowa forma nie moze by¢
catkowicie uwieziona w formie przyczynowej. Satanizm jest niezalezny od tego ilu magdéw
probuje jego uwiezienia w takiej formie dokona¢. Kazda z form jaka przyjmuje satanizm jest
manifestacjg tego gtebszego bytu, mrocznego bdstwa, jakim jest Szatan. To witasnie Szatan
stoi za inspiracjg, ktéra lezy u podstaw kazdego z systemdw obecnie nazywajacych sie
satanistycznym. Poki Szatan jest zywy, beda z Niego kietkowac rozmaite przyczynowe formy.
Zrozumienie tego procesu nie musi od razu skutkowac¢ odrzuceniem wszelkich form
egzoterycznych, poniewaz mogg by¢ one wykorzystywane w praktykowaniu wewnetrznej
magii, o ile wspdtgra to z odpowiednio rozwinietg Swiadomoscig ich funkcjonowania.



W przypadku kazdej formy, w ktérej ludzie probujg zawrzeé¢ swoje spojrzenie na
rzeczywistosé, istotng role odgrywa spostrzezenie, ze na taka forme sktadajg sie trzy czesci:
archetyp, system wartosci oraz reguty postepowania. Archetyp jest najbardziej podstawowy,
jest energia, ktéra formuje utozsamiajacg sie z nim osobe na najbardziej pierwotnym
poziomie. Posiada on najblizsze powigzanie ze Swiatem bezprzyczynowym. System wartosci
jest budowany na jego podstawie, a jego mozliwe formy sg determinowane wtasnie przez
archetyp. Kolejnym poziomem s3g reguty postepowania, ktére w zamierzeniu stuig
wprowadzaniu systemu wartosci w zycie. Nowy mem zaraza nosicieli na kilku ptaszczyznach.
Na poczatku archetyp musi zosta¢ oswojony, w innym przypadku dana jednostka jest
zablokowana na jego wptywy. Przebiega to na ptaszczyznie emocjonalnej i do tego celu moze
by¢ wykorzystywana sztuka w jej réznych przejawach. Zachodzi¢ to moze takze poprzez
roztaczanie wptywow uzyskiwanych przez charyzmatycznych magow, wykorzystujgcych
pojedyncze zaklecia magii eonicznej, mniej lub bardziej swiadomie. Jednostki otwarte na
wptyw archetypu mogg by¢ przez niego ukierunkowane jesli ich swiadomos¢ go zaakceptuje.
Polega to na nadaniu mu bardziej Scistej formy w postaci dostosowanej do niego ideologii,
czy sytemu wartosci. Na tym etapie pojawia sie w jednostce przekonanie, ze jest "—istg".
Wtedy jego ewolucja poglagdowa jest przez archetyp kierunkowana. System wartosci
przemycany przez drugi poziom memu jest wttaczany, choé, aby utozsamienie mogto
zaistnie¢, konieczna jest pewna zbieznos¢ z tym, co jednostka wyznawata wczesniej. W takim
stanie umyst nosiciela jest poruszany przez choreografie tworzong poprzez splatanie sie tych
trzech poziomow ideologii. Archetyp, jako najbardziej pierwotny, ma najwiekszy wptyw,
a jednoczesnie jest to wptyw najbardziej subtelny i najbardziej ukryty przed swiadomoscia
nosiciela. Wiekszosci pogladdéw na rzeczywistos¢ oraz zachowan nie da sie opisa¢ w jasno
sprecyzowanych regutach systemu wartosci. Tam gdzie nie s3 one sprecyzowane, archetyp
jest wchtaniany. Poza tym wptywy archetypu sg najgtebiej ukryte przed swiadomoscig, mato
kto dysponuje dostateczng percepcja, aby by¢ w stanie to dostrzec. Jednak system wartosci
jako blizszy Swiadomosci, tam gdzie jest dostatecznie mocno zakorzeniony w psychice
dominuje nad archetypem, moze byc¢ z nim nawet sprzeczny w niektdrych aspektach, tak jak
ma to miejsce w laveyanizmie — niektore elementy ideologii sg sprzeczne z archetypem, pod
ktorym sg przemycane i wtedy archetyp jest przez nie przestoniety. Zachodzi tu podobna
zaleznos¢ jak pomiedzy elementami determinowanymi biologicznie, a tymi determino-
wanymi kulturowo.

Archetypy sg czescig kultury, sg nadane z zewnatrz. Satanizm serwowany pod
postacia utworzong przez LaVeya i zainspirowanych przez niego jednostek jest tylko
wierzchnig warstwa, zalezng od wptywow eonicznych energii. Satanizm gtebszy, niz ten
dyktowany przez archetyp, bytby niezalezny od formy w jaki wttaczajg go energie eoniczne.
Jako wyraz indywidualizmu i dgzenia do doskonatosci, ktora wymaga zerwania z normami
moralnymi tkanymi przez spoteczenstwo. Satanizm w tej postaci jest bardziej pierwotny niz
nazarenski monoteizm, ktdoremu zawdziecza swoje imie. Jest kwestig istotng, aby dostrzec na
czym polega satanizm i Sciezka Lewej Reki na poziomie ezoterycznym, w oderwaniu od
konotacji, ktérymi te okreslenia sg nacechowane. Satanizm po wypaleniu nazarenskiej
choroby satanizmem by¢ przestanie, ale jego znaczenie ezoteryczne pozostanie niezmienne.



Satanizm przestanie by¢ tez satanizmem, kiedy stanie sie dominujgcg formg eoniczng lub
etosem, na ktérym zostanie zbudowana jakakolwiek cywilizacja, dlatego, ze zadna cywilizacja
nie moze by¢ prawdziwie leworeczna. Formy leworeczne nie maja mozliwosci cementowania
spoteczenstwa w catos¢, do tego potrzebna jest jakakolwiek forma etyki, zbidr zakazow
i nakazéw, ktdrej Sciezka Lewej Reki jest pozbawiona. Potrzeba pewnej percepcji, aby
odrdzni¢ to, co w obecnym satanizmie jest jego ezoteryczng czescig od tego, co jest tylko
pustg archetypiczng/ideologiczng skorupa.

Eon jest tkaning utworzong przez wszystkie formy egzoteryczne przenikajgce
spoteczenstwo. Eon poddany jest tym samym prawom, ktére rzadzg umystem
jednostkowym, ma dominujacg ideologie, poziom swiadomosci, swoje ego, jain i wszystkie
te cechy, ktore posiada umyst indywidualny, niezaleznie od tego, ktérej mapy swiadomosci
uzywamy, aby to zobrazowaé. Eon jest takze zywym organizmem. Réznica lezy tylko w skali.
Ziarnami, z ktérych zbudowana jest ta struktura sg umysty indywidualne, a czasami nawet ich
pojedyncze obwody, podzespoty.

Kliologia stuzy modelowaniu zmian zachodzgcych w spoteczenstwie. Przewiduje
zmiany zachodzgce w przyczynowych strukturach, dedykowana jest odkrywaniu praw, jakimi
poddane sg egzoteryczne formy, z ktérych eon jest utkany. Jest to dziedzina nauki, tworzy
modele matematyczne, aby te prawa opisa¢. Dlatego jednym z zadan na poziom Adepta ONA
jest zrozumienie jezyka symboli, matematyki i zaawansowanej wersji Star Game, poniewaz
poszerzajg one percepcje, tworzgc narzedzie, ktore pozwala zrozumieé procesy eoniczne
oraz oswaja z abstrakcyjnym typem rozumowania. S3 one potrzebne do lepszego
zrozumienia przeptywu energii eonicznych. Pozwalajg widzie¢ zaleznosci pomiedzy
poszczegdlnymi eonicznymi formami takimi, jakie sg naprawde.

Aby w petni zrozumie¢ magie eoniczng konieczne jest poznanie pojec idei
rownoczesnych oraz idei nierownoczesnych. Idee réwnoczesne to te, ktorych odkrycie jest
niezalezne od wktadu jednostki, ktérg sie za twdrce uwaza. Wynalazki, idee, memy nie
funkcjonujg w prozni, lecz sg manifestacjg energii eonicznych. Te energie, ktdrych odkrycie
jest nastepstwem wiedzy eonu i ktére zostatyby odkryte/stworzone po niedtugim czasie,
nawet gdyby nie pojawita sie jednostka uznawana powszechnie za twdrce, sq okreslane
mianem idei réwnoczesnych. Ich pojawienie sie jest przewidywalne, wynikajag bowiem
z obecnego ksztattu eonu i to eon jest ich twdrca, a nie osoba u ktorej sie po raz pierwszy
zamanifestowaty. Idee nierdwnoczesne s3 nowosciami, powiewem Swiezych energii
eonicznych, mogacych na state zmienié oblicze eonu - tak jak pojedyncze, niespodziewane
doswiadczenie w zyciu jednostki moze wptyngé na nig catkowicie i wyznaczy¢ dalszy bieg
ewolucji jej umystu. Idee nieréwnoczesne majg te ceche, ze w chwili pojawienia sie ich
wartos¢ i sensownos¢ wydajg sie by¢ watpliwe. Sg one niezalezne od obecnego ksztattu
eonu, wiec nie sposéb ich ocenié¢, wedle starych systemdéw wartosci, przypominajg idee
wyjete z kontekstu, gdyz nie majg wyraznych powigzan z formami juz istniejgcymi.

Jednym z modeléw eonicznych jest Star Game, a Scislej mdéwiac jego zaawansowana
wersja. Jest to nowa forma magii, odpowiadajagca nowemu eonowi, ktorego postac
zdeterminowana bedzie witasnie przez magie eoniczng. Eon wejdzie na nowy poziom



Swiadomosci, analogicznie jak indywidualny umyst, kiedy sie nauczy, ze jest bardziej
plastyczny i podatny na samoksztattowanie niz sie powszechnie sadzi. Nastepuje wtedy
naturalne wejscie na wyzszy poziom swiadomosci, poczucie "ja" nie jest wtedy budowane na
poziomie ego, jak ma to miejsce w przypadku wiekszosci, gdyz ego stato sie tym, co
ksztattowalne, stato sie zewnetrzng powtoka, ktorej postac zalezy od woli maga. W alchemii
ten poziom sSwiadomosci okreslany jest jako "self". Umyst jednostkowy na tym stopniu
Swiadomosci, umozliwiajgcym mu samokreowanie jest, w wiekszej skali, odpowiednikiem
przysztego eonu.

Star Game zawiera podstawowe prawa jakimi rzgdzg sie zaréwno umyst, jak i eon.
Zawiera wiec w sobie cyklicznos¢ idei pod postacig ciggtej zmiany stanu pionkéw po
wykonaniu sekwencji ruchdw. Jest to obraz wzrostu znaczenia pewnej idei, ktérej - kiedy jest
nowa dla eonu i stopniowo (jako nowa) nabiera na znaczeniu - rosnie jej zasieg i moc, az do
momentu przejscia w stan ,imperium”, w ktdrej to staje sie skostniata i zaczyna umierac.
Ponownie nastepuje spadek znaczenia tej idei dla eonu i staje sie dla niego standardem.

Cyklicznos¢ owa jest tatwa do zaobserwowania w wielu aspektach rzeczywistosci
o duzej gamie skal. W sztuce pod postacia naprzemiennie pojawiajgcych sie okreséw
inspirowanych przeciwienstwami jednego dualizmu — na przyktad pozytywizm/romantyzm.
W polityce, kiedy cywilizacja po okresie swietlnosci chyli sie ku upadkowi, co jest wynikiem
zmiany zachodzgcej w umystach jej obywateli - jest to swoisty regres, wynikajgcy z braku
wyzwan, z ktérymi imperium musi sobie radzi¢, wptywa na degeneracje prometejskiego
ducha u ludzi, ktorzy te cywilizacje tworzg. Cywilizacja zachodnia jest obecnie na tym wifasnie
etapie rozwoju. Po bujnym okresie podboju i zarazenia kulturg zachodnig wiekszej czesci
Swiata, stracita impet, co przybiera postac poczucia winy, napedzanej dodatkowo nazarenska
choroba. Na podstawie indywidualnych doswiadczen, kiedy jednostkowy umyst z poczatku
zachtysniety jaka$ nowoscig, z czasem zaczyna postrzegaé jg jako oczywistos¢ i dalsze
obstawanie przy niej uznaje za pozostawanie w miejscu. To wyjasnienie najprostszej, lecz
istotnej zasady ujetej w Star Game. Od Adeptow ONA oczekuje sie, ze beda w stanie zgtebic
ten i inne aspekty samodzielnie. Wazng wskazowka jest jeszcze, iz jest to struktura fraktalna.
Eon sktadajacy sie z podzespotow podlegajacych takim samym prawom jest w ten sposob
najlepiej zobrazowany. Jednak Star Game ukazuje jedynie dwa z pozioméw owego fraktalu,
aby ujawni¢ swa ztozonos¢, jednoczesnie pozostajgc czytelnym modelem. Kazda pojedyncza
plansza moze by¢ rozwinieta jako oddzielnej wersji oddzielna wersja Star Game. Zrozumienie
tego systemu symbolicznego przebiega¢ powinno na ptaszczyznie intuicyjnej, powinno by¢
tez jasne, ze jest to jeden z modeli kliologicznych i na Star Game magia eoniczna sie nie
konczy.

Przejscie przez Otchtan jest stanem swiadomosci, w ktérym nastepuje wyzwolenie sie
spod wptywow eonicznych. Umyst Mistrza ONA staje sie nierownoczesny wzgledem eonu.
Przestaje by¢ przez niego warunkowany i jego pojedynczy umyst ma takg sama range
twodrcza jak caty eon. W Star Game jest to zobrazowane pod postacig pél odpowiadajgcych
Otchtfani, w ktérych nastepuje losowa zmiana pionka. Losowos¢ wynika z tego, ze Otchtan,
jako niepowigzana przyczynowo z resztg eonu, nie moze by¢ ujeta w modelu kliologicznym.



Otchtan jest takze miejscem styku pomiedzy sSwiatem przyczynowym i bezprzyczynowym, co
w potaczeniu z powyzszym powinno sugerowac gtebszg ich interpretacje.

Magia eoniczna w praktyce polega na takim manipulowaniu nowymi formami, aby
dalsza ewolucja eonu nastgpita wedle zamierzen maga. Jest rzeczg istotng, aby zrozumieg,
ze memy nie s3 propagowane pojedynczo, a ich powigzania sg natury nieliniowej.
W szczegdlnosci kazdej pojedynczej formie archetypicznej odpowiada forma przeciwna
bedaca negacjg tej pierwszej. Zaprzeczenie lub zgodzenie sie jest tym, co masie przychodzi
najtatwiej. Dlatego wzmacnianie jednej formy wigze sie tez zawsze ze wzmacnianiem formy
przeciwnej. Ponadto droga do celu nie zawsze jest prosta. Chcagc osiggnac¢ zamierzony efekt
czasem zachodzi konieczno$¢ wprowadzenia innych form, zupetnie odmiennych od tych,
ktorych osiggniecie jest celem, tak aby za posrednictwem ich oddziatywania osiggnac
zamierzony efekt. Spoteczenstwo dziatajgce tylko na jednej parze przeciwnych idei jest
nieosiggalne, podobnie jak spoteczenstwo czysto praworeczne lub czysto leworeczne.
Parajgc sie magig eoniczng w praktyce zachodzi czesto potrzeba wprowadzania réznych
memow, tak aby osiggngé¢ zamierzony efekt. Grupy praworeczne nie bedg w stanie
wykorzystywac idei przeciwnych do tej, ktéra tworzy ich praworecznos¢. Dlatego magia
eoniczna jest nierozerwalnie powigzana ze Sciezka Lewej Reki i ezoteryczng forma
satanizmu.
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